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MANIPULATION DE LA MANETTE
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Bouton A
* Accélines
* Valider une ophon

d'un many
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Bouton B
* Froingr
: » Annuler une sélection
Bouton Z :

dens un menu

SEdEERERE R R REREN

* Ropoort inferieur H

Stick Analogique
L EH}H;‘I
* Salectionner une aphion
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* Avance ropide pendant
lintroduction & k grille
do cgpart
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TYPE DE MANETTE

he———
G

FONCTIONS NORMAL VOLANT

DIRIGER Stick Analogique « B | Stick
ou Mannette + < B  Analogique 4 >

ACCELERER | Stick Analogique A
FREINER 'Stick Analogique ¥ |

MARCHE ARRIERE ' ' Bouton Z et

5 lSH:lt Anclogique A
AUGMENTER RAPPORT 'Bouten R
fen made Monual seuvloment]

DIMINUER RAPPORT
len mode Manuel seulement)
CHANGER DE VUE

RETROVISEUR GAUCHE
RETROVISEUR DROIT
RETROVISEUR ARRIERE

—

PAUSE

® Les fonctions suivantes sont accessibles seulement
si le type de manette est réglé sur: NORMAL

DIRIGER: L'angle de direcfion change en fonction de la pression
e vous exercez sur le Stick Analogique. Appuyez en
iagenale pour tourner plus séchement.

AC'EEUEI.:.JIGN Ao e .
MAXIMUM: puyez deux fois frés vite sur le Bouton A pour mettre
le pied ou plancher.

FREINAGE
- ANTI-BLOQUAGE: .ﬂup[puyﬂ: deux fois sur B pour un freinage contralé
Cela vous permettra d'optimiser vos performances.

' Er‘:‘:ulaﬂm\_ﬁﬂ.ﬁl ;
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COMMENCER UNE PARTIE

Démarrer le jeu

Insérez lo carfouche dans volre console Nintendo®4
(assurez-vous de l'avoir proprement ingallée).
Placez ensuite I'interrupteur sur O, Me fouchez pas
& lo manete pendont le démarrage car 'écran
aSELECTION LANGAGE» apparaitra fout de suite.

Sélection de la Langue

Choisissez ka langue parmi les quotre ophions suivantes: FRANCAIS, ANGLAIS,
ALLEMAND et ESPAGNOL. Appuyez sur START {ou le Bouton A) aprés avoir sélec-
fionné une langue pour aller au Menu de sélection des Modes de Jeu.

i U'scran «SELECTION LANGAGE» apparait sevlement aprés avoir mis la premidre

fois la conscle sous lension. Plus tord cette ophion ne sera accessible que dons le Menu
«OPTIONS SYSTEMEs,

SELECTION DU MODE DE JEU

W T JOUEUR I
Clest le mode pour 1 joveur.

s suivanly seront alors accessibles:

EXHIBITION: Botlez-vout conlre des pilotes dingés par Fordinaleur sur une course
" exhubvithon cjue voud ouréz chodire.

GRAND PRIX: Porficipez & une simulalion réoliste du Grond Prix F-1 de 98, Qualifiezvous
pour oblenir une bonne position sur la grifle do déport of meswrozvous
contre les pilotes pour devenir le champion du monde.,

CHALLEMGE: Porticipez & des seanaras hras dreclement den avernemesls du Grand
Prix F-1 de 98.

CONTRE LA MOMNTRE: Ce mode vous penméltra di vous antraingr sur une pithe sani odveriaine

GALLERIE: Observez une course avec les pilotes contrélss seulement por 'erdinatew:.

Wl 2 JOUEURS H
Sélectionnez ce mode pour vous mesurer a un aulre joueur humain,

W OPTIONS SYSTEME HA

Réglez les options d'oMfichoge, sonores, ek, z le par
“Emﬂ':ﬂﬂﬁﬂg'fmhﬂh p-nuﬂgpim de délails, Yo mpanaope
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| W ECURIE BB

Sélactionnez une des 11 écuries.

Wl PILOTE IR
Sélectionnez un des deux pilotes d'une des écuries.

W Options Pilote HIR

Appuyez sur A pour sélectionner un pilote.
D'autres régloges peuvent étre ajustés pour un pilote.
NIVEALU DE PILOTAGE: Choisissez DEBUTANT, PROFESSIOMMEL ou CHAMMON

DEBUTAMT ezt le mode le plus focile, tondis qu'en mode CHAMPION

kot concliions de pitologe sont proches de s d'ump wiritable F1
TYPE DE MANETTE:  Deux types de maneiie sont disponibles, NORMALE cu VOLANT,
TRAMSMISSION Saloctionnez e hype de honsmisson entre AUTOMATIGUE o MAMNUELLE

ASSIST ACCEL: 5i colie opfion eit oclivée vos acctlérations senoed mﬂuﬂmwr O
évitor do patiner. (Disponible sevlement en mode DEBUTANT)

ASSIST FREINAGE: Si cefe opion el oclivée volre voilure Freinero cutamatiquemant &
Fopproche d'en viroge. [Dapenible seulement an mode DEBUTANT)

INDICATEUR
DE FREINAGE: 5i et opion el ocihee be moin de fmna-ﬁ sallumera ovont l'afoque

d'un viroge. [Disponible seulement an BUTANT)

Utilisez 4 ou P avec le Stick ou la
manetie + pour sélectionner une piste.
Iy o 16 courses disponibles.

EBITT PAEE
PR e T
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e
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OPTIONS COURSE

Réglez les conditions pour une course.

EVENEMENTS 1998:  Quand colle ophan est activée des évémemants inspicés du Grand Prix de
98 swrviendront

METED: Shlectionnoz le type de condifions métborologquas: GRAND SOLEIL/

EMSOLEILE /PEU NUAGEUX /MNUAGEUX /PLUIE FINE/ PLIE/ ALEATOIRE
Catie ophon sera désacirde o vous aver silschonnd JEVENEMENTS 1998

POSITION DE DEPART:  Ajustor voire posihion sur la grille de dépori. (entre 1 of 22)

DEGATS: Si celte oplion et activée votre voiture sera endommagbe en heurfont
v obulocle

AUX 5TANDS: Activez cu non les reviternents des pnevs ou lo consommation de carburant

DRAPEALX: Si catte opfion el octivie, les dropooux do course seront utilisés pendant
los courses.

TOURS: Le régloge du nombre de teurs pour une course dépend de chaque course
% Il y a des options qui ne sont pas réglables dans certains modes.

Apprenez & maitriser les circuils grace aux indices
et aux conseils affichés dans ce mode.

Start

Une fois lous vos réglages paroméirés, appuyez
sur START pour voir la présentation de lo coursa,

L'ecran PADDOCK VITESSE:  Vibised tondesns
[ L'écran PADDOCK WSE Vo owimm

Vécran PADDOQCK sert & modifier les réglages de TOURNER: Parlormonce de viroge
volre voiture en fonction du circuit wrrﬁ%uﬁﬁ Vious FERE  Pduiance ds freop)
&tes. Les performances de voire voiture sont offichées
sous forme de barres d'élat. Les conditions météo: PADIOOK DRIINATTIR
rologiques el le nombre de tours sont affichés en hout 5

& droite de l'acran, —

0 COURSE: Validez COURSE pour commencer ko course.

© RESULTATS: Alfiche los tomps de vos odversoires.

© TELEMETRIE: Aliche le Télamatra pour anglyser voire
COLIF R,

@ SAUVEGARDER: Jusgu'd & régloges peuvant Bive soumgardes

"CHAIHS'EH_: L& f-ﬁﬂlﬂm.jmmwﬁq - ' it . : s
mhhmududmrﬂsil'upﬁanugﬂmp;, 00 ©0 06

activée. Pour les darniers rigloges

whlectivanez <R GE A-F».

B e T B
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Wl REGLAGES HR

ESSENCE: Réglez lo quaniite dé corbyrant ransporiée por volire voiture. Une plus gronds
quontish de carburand fronsporiée vous permalira de conduire plus longtemps sans
‘-ﬁ'm:l durfﬁl T :H'.'HHJ:, ki rende g voles \t}i'ult p!.n L&ul‘qjc'l MCETS |'-::||.'|i-|‘.‘l¢
ef plus dure & moncewvred
Selechannaz lo hypa B phou pour vne course. Dos pnews SECS ol bon beau: PLLIE
#f PLUBE FORTE s'd plaut. Les praus INTERM (irtarmidioines) sonl un compromis
entra SECS ot PLUIE, Les pnovi SOUPLES procurent lo meifleurs adhérence possible
miais sont mains resitant of dotverd Bre changés fréquamment

AILEROMN A¥:  Reglex |'ungi|: d'inclingison des ailercas pour ojuler latrodynomisme

JALERCN AR de volre voiture (pression du vent qui infhee sur ladhérence]. Un angle #levé
ougmentera voire adhbrence dans les viroges ef volre puissance de freinoge, mais
diminuera volre vilesse moximobs [0 couse d'une résistonce & l'oir plus ﬁ'@&l

VITESSE En chengeant ko type de tronsmission vous les caroctéristiques
diotcdliration ef de vitessa de volre vorhure, sur BAS diminuer ko
vibesse moximolo mos ougmenter l'ocotlorobon, |idéal pour les courses lentes)

SUSPENSICHN:  Sélechonnez le type do suspension. Ls type de suipensicn DURE precure une
medeure podliration, une meilisus rence dans bes virages & une medleurne
puisance de freinage, mais vie les paeus plus ropidemant,

DIRECTION Ajuslez lo sensibibte de lo direction. Augmentez cette valeur pour un pilologe phis
samibla, Atenfion: phus voire direction est sansible, plus vous risquez de fosre des
Mile d-queus.

L'écran de la course

@ Position dons ko course @ Témain de freinoge
@ Tour ochuel @ Bande d'information
& Tomoin dolerte

@ Tochymatre @ Flache

@ Indiccteur de vitens @ Carte de lo course

@ Ropport de vilesse | Carte compléte au
core mognifée)

"Emulationdfr
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0 Aderons. Une lumidre clignotarde indique une réduction de ka
pressson e lair sur ko wodlure,

@ Revitemant dis preut. Une lursare chgnolonts indsque une parta
d'edbérence doms les viroges

(1] sion. Une lumidee clignotante indique une perte de siobdité
'I.'Iﬂ O vOmIrng

O Tronsmission. Une lumidre clignatonte indique que les rapports de
vikease ne pevrent phus élve chongés,

@ Matewr, Une humibre clignotante indique une perte diathcacite du
Mo,

0 Essenca. Une limiére chignatonte indigue que voire résecve d'essence
et Brenidt vide,

r_ L
® Lire les Drapeaux

Dropecu & carreoux: 1 est ogitk quand une voilure franchit ka ligne darrivie

Dropeau noir: H o4 ogith powr un pilole qui o commis une infractian of qui est
disquadifia.

Dropeau noir et blanc: Un averlissement powr un pilole qui o commis une infrockion

Dropeau joune: I g3t ogite pow averhr qu'un aodident o au leu devoant b pousur
Vous ne pouvez doubler un pilose quond il est affiché

Dropeau rouge: Il o3t ogits pour indigué que lo course doit Ere recommenche.

Dropeou vert: Il est ogite quand le dropeau joune n'est phus offiché

Y

@ Changer d’angle de vue:

Langle de vue peut élre changé en cppuyant sur e Boulon CA.
I.H:EEQLH de “p: allernent dans cet ordre: Yue arriéne {r‘ défaut] = Vue orriére
haute = Vue avant = Vve par le pilote = Vue tobleou de bord =» Vue aileron arriére

Menu Pause (START)

Appuyez sur START pendant une course pour mefire le jeu en pause.
Lecran de pavse est affiché et le joueur peut stlectionner les options suivantes:

CONTINUER LA COURSE: Annule lo pause e reprend lo coursa.

OPTIONS DAFFICHAGE: Chonge l'ecran dlo pondant o
course. Yoir «OPTIONS SYSTEME» pour
plus de renseignoments.

OPTIONS SONORES:  Chonge les soms utilisés pendont la course.

PADDOCK: Wous 2 revenir & I'écron PADDOCK
au miliey d'vne course,

RECOMMENCER

LA COURSE: Recommencer ko course depuis ke débul.
ABAMDOMMER

: H LA COURSE: Annule la coorse ef affiche Fécran das résubats.

" Emulation64.fr
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Arrét au Stand

Pendoni une course vous pouvez vous arriter ou siond pour reprendre du carburan
et changer vos pneus. Soyez prudent: plus vous restez longlemps & faire vos régloges,
plus vous prendrez du re’rurcr dans la course. Si vous Bes sur une course dentraine-
ment, un arrit au stand vous ménera & l'écran PADDOCK.

ESSEMCE: Ajustez la quantlé de carburont de volre voilure
PMEUS: Sélectionnaz ke type de prevs & remplacer entre; SEC/ INTERMEDIAIRE / PULIES
PLUIE FORTE/GARDER, Sélectionnaz GARDER powr conserver vos prdul

AILERON
AV, AR.: Changez l'angle d'indinaison de vos ailerons

® Temps du STAND
Le temps au STAND gugmente en fonction des opérations
e vous avez demandées. Lo temps diffare aussi en fonction
3 F'acurie que vous avez sélectionnée.
% Les dégéts av mokeur ov d lo ransmission ne sont pos
s dons le STAND, souf si le mode de jev DEBUTANT
est sélectionné dons le NIVEAU DE PILOTAGE.

Terminer une Course

Si vous franchissez la ligne de départ ou que vous vous refirez wanis i W
dune course, la course est lerminge. Vous pourrez alors voir
les riésuliots de la course et revoir Fenregistrement de lo course.

RESULTATS COURSE: Affiche o résulot de o course af

ks points ooquis par los pdoter of les

Acufias.
REVOIR LE TOUR: Voir l'enregistrement du meilleur our da volre course,

i Le Bouton CA permet dolterner entre los diffbrontes vuos.
COMTIMUER GP: Vous envoie & I'boran «SELECTION CALENDRIER.,
RECOMMENCER LA SEMAINE: Rucommencer b Grond Prix depuis le dith.
RECOMMENCER LA COURSE: Recommencer ka dernibre course
RETOUR AU MENU: mr le made actuel et revenir & l'écran «SELECTION MODE

% 5i vous uhilisez une cortouche de sauvegarde, jusqu’a 16 tours pourront éire
enregisirés, Utilisez les Boutons A ef B pour passer les fours & volre convenance.

# Il y a des oplions qui ne sent pas disponibles dans certains modes,
% Le ralenti peut ne pas enregisirer la fotalité du four si votre temps n'est pos assez bon.

57
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PRESENTATION DES MODES DE JEU |
COURSE 1 JOUEUR crorrrrrrrr e

MODE EXHIBITION

Ce mode vous permet de courir sur les porcours finaux.
Vous pouvez salectionner une course finale sur volre cireuil
favori et lancer une u:nnl'igumliun spiciale. les Race

Options de ce mode peuvent déterminer la grille de dapart

MODE GRAND PRIX

Participez @ une reprise ultra-réaliste du Grond Prix de 98

et devenez chcmr-:i-cm du monde. L'agende des courses suit

les régl&:l. normales de F-1 - vous débutez avec les essois, N
E:I-ui: viennent les courses de qmiiﬁmﬁm‘r. e enfin les courses o
|

PEUN W

nales i

Enrsgue EVEMEMENTS 1998 egt sur ON, le résuliat des
qualifications ainsi que kes abandons des autres coureurs sont passés en revue,

® REGLES DU GRAND PRIX
107 % RULE
Lorsqua CHAMPION a &% sélectionné en tant que NIVEAL DE PILOTAGE, une voiture

est disqualifiée lorsque son temps pendant les qualifications est de 107 % supérieur
& colui de lo voiture de queve.

Limitation des PNEUS SECS

En mode GRAND PRIX, les mémes types de pneus SECS doivent étre utilisés en
WARM-UP et en GRAND PRIX. Sélactionner des s SOUPLES améliorera votre
!P:.-F?I?a en WARM:UP et les DURS réduiront le nombre d'arréls ou stond en GRAND

Wl SE PREPARER A COURIR W

Sélectionnez le fichier & uliliser pour courir. En commen-

cant un NOUVEAU FICHIER, vous devez choisir le pilote |

de I'équipe et choisir les aléments dans OPTIONS COURSE.

'Eﬁ; i&%ﬁﬂ sauvegardées peuvent étre effacdes groce & SN

e | 58
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Wl SELECTION DE L'AGENDA H

La course se produil selon l'agenda ci-dessous. Bien qu'il sait possible d'annuler les
aulres sessions et daccader directoment auv GRAND PRIX, volre veiture doil débuter
en derniére position si vous soutez QUALFICATION.

% Si vous sélechionnezr CHAMPION en tant que NIVEAU DE PILOTAGE, il est impossible
de souter QUALIFICATION.

VEN EXERCICE: Course d'entrainemant du vendradi,
SAM EXERCICE: Course d'entrainement du sameds

QUALIFICATION:  Les résubots de coble course délerminent valre position de dépant pour lo
course Fnale, Lo pilote alfeciue un maximum da 12 sours d'sssois, pun choque
weiture prend sa ploce wr ko grille de départ, avec lo voiture ayont foit le
four be plus ropide oux &1sais.

La dernibre course déchaulfemant cvant ka course hnale,

Les coursas F-1 pringipales. Las points des pilotes sont aftribuds en fonction du
résuliat de choque course, lorque les 16 courses sont compléiées, |e pilote
poisbdont lo plus de poinks devient le champion

Wl SAUVER LES RESULTATS WA

Les résultots dles courses sont automatiquement souvegardés & ko fin de chague session,

# Lintroduction @ lo grille de dﬁulnppumﬂ sevlement ovant le Grand Prix en mode
GRAND PRIX, Dé;ﬁ::ib Stick pour avancer ou relentir pendont I'infroduction.

MODE CHALLENGE

Le but de ce mode est de compléter choque scénario.

Les scénarios suivent @ lo lettre les événements du GP F-1
de 98, Pour compléter un scénario, ke joueur doit atteindre
Farrivie & une position dennée ou supéricure, dbterminge
par les condifions du scénario.

Wl SE PREPARER A COURIR ER
Cheisissez un fichier, Las données peuvent ire effacées en sélectionnont EFFACER.

W SELECTION DU SCENARIO HR

Les types de scénario suivants sont disponibles. Il existe cing scénarios pour chagque

et complater un scénario vous fera avancer au scénario du niveou suivant,
Les résullats de choque scénario sont donnés en points, 5 points étant le meilleur
SCOnD,
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CHALLENGES VITESSE: et sebnarios ksten lo copocind du jovaur
& foire dos tours ropides of & gognar dos
plosces.
CHALLEMGES TACTIQUES:  Dons cos soenanos, bn joueur dost surmonier
corfomos 1suckons ochiques el
CHALLENGES MECANIQUES: Dons ces scénarios, le joueur boit foce & co- SEClE —
i enowis lechnicuas qui l'obligacont &
e prowve dhabileté of de consortrahion.

Wl SAUVER LES RESULTATS B

Les résultots des courses sont automatiquement sauvegardés & lo hin de chague
session,

CONTRE LA MONTRE

Ce mode vous serviro & peaufiner vos copacités de pilote
Volre engin est le seul sur la piste. Pour mieux vous cider

& progresser, vous pouvez vous mesurer a une VOITURE
FANTOME qui est &n fait un earegistrement de volre medleur
B5E0I.

Wl FANTOME HR

Un FANTOME est une image de voire voilure faisant son meilleur tamps sur
le pareours actuel. Lo voiture FANTOME est offichée en ironsparence. Elle commence
la course en méme temps que lo voiture octuelle of répéte lo passage le plus rapide.
En dépossant votre propre fantéme, vous pouvez améliorer votre record.

it En séloctionnant OPTIONS, vous pouver parameirer les différentes options de lo
VOITURE FANTOME.

VOITURE FANTOME:

OFF: Lo VOITURE FANTOME n'opparait pas.
MEILLEUR TOUR: Una YOITURE FANTOME opparait of reproduit votre maiflour tour.
INSTRUCTEUR:  Une VOITURE FAMTOME instructeuwr (Al] opperait,

MODE GALLERIE

Ce mode vous permet de regarder une course de voitures Al, Appuyez sur A ot W
sur lo manette + pour changer de vue parmi les voitures de la course. Appuyez sur
Ca et CY pour alierner entra six vues de pilote et de caméra,

40
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eerrrrerrrs COURSE MATCH ex=x

Ce mode vous permet de vous mesurer & un aulre joueur
Sélectionnez le pilote et lo course, ajustez les parométres
sur Pécran du PADDOCK, puis vous arriverez sur ka grille
de déport, Les témains lumineux rouges siallument un par
un puis 'éteignent, marquant ainsi le départ de la course.

s HANDICAP peut &tre actionné dans les OPTIONS COURSE. Lorsque HANDICAP est sur
ON, lo voiture du joueur de queve ira plus vite,

% Le type de DIVISION D'ECRAN [éeron divisé horizonkalement ou verticalement| peut éire
changé dans los OPTIONS SYSTEME, Voir pege 15 pour plus d‘informations.




Différents paramétres du jeu sont modifiobles dans le
meny GPIFENS SYSTEME.

Certains éléments ne peuvent éire sélectionnés dons plusieurs
.I'nﬂdﬂ!.

Pour changer les paramétres de loffichoge du jev.

LAMGAGE: Vous pouvez chadsir ba longue du jeu, Les longues disparibles son
ANGLALS, FRANCAIS, AILEMAND ol ESPAGNOI

AFFICHAGE HUD: Matez lo HUD [compleurs) sur OM aw OFF

AFFICHAGE CARTE: Alfichoz la carte sur ZOOM DE LA CARTE, CARTE COMPLETE ou OFF.

TYPE DE VITESSE: Changez les unisks offichéas we le compieur: km/h ou mp/h.

AFFICHAGE: Metoz F'offichage des informations telop sur ON ou OFF

TRACE COURSE: Alfichoge de ko bgne de course. O ou OFF

POSITION CAMERA:  Assignez le diojustoment de position de comera pendonl un virage
Chedsissez PROCHE pour plocer Eucumtru ou milieu du viroge, FAR
pour la plocer ou dabat oy OFF pour annuler Fojuslement de position.

DIVISON D'ECRAN:  Didorminez le ype de division d'écron en mode 2 joueun: VERTICAL au
HORIZONTAL [seulement en COURSE MATCH),

Pour changer les poramétres sonores.
SELECTION DE LA MUSIQUE:  Ecoulez les diffarentes musiques disponibles.
Appuyez vers la 4 ou la B sir le Shck ol oppuyez sur A

SELECTION EFFETS SONORES: Ecoutex les drﬁurmls +y|p-u d'sthets sonores.
Appuyez vers lo o ou la P sur lo Stick et oppuyez swr A

SELECTION COMMENTAIRES: Ecoutez les difftrentes vaix de ko radio.
Appuyez vers lo  oulo B sur lo Sfick et oppuyez sr A,

VOLUME MUSIGUE: Ajustez le velume de lo musique.
VOLUME EFFETS: Ajustez lo volume des ol sonores -

mlmmr :-lrll' il B [iTHE
VOLUME COMMENTAIRES:  Ajustez le vodume de la rade, '

VOLUME AMBIENCE: Ajustez Jo volume des effals sonores
g cireuit.

INITIALISER RECORDS

Vous pouvez initialiser les records de four,

N ETIEa 1 AT
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ESEHHI‘HOH DES PILOTES ET DES ECURIES

PILOTE
Williams

NATIONALITE:
DEPARTS

7
7
A -
2

POLES: e
VICTOIRES: i

3 2. FERRARI

TTON PLAYLIFE

Giancarlo

FISICHELLA
NATIONAUTE:
S DEPARTS:

3. BENE
e

L3

Michael
SCHUMACHER

NATIONALITE: ALLEMAGNE
DEPARTS: 118
POLES: 20

SR ICTORES: 33

COULTHARD

NATIOMNALTE: ANCLETERRE
DEPARTS: 74
POLES:
VICTCHRES:

2

Heinz-Harald
FRENZEN

NATIONALITE: AILEMAGNE
DEPARTS 81
POAES: g |

VICTOIRES: — =

Eddie

IRVINE

MATIONALTE: ANGLETERRE
DEPARTS: &l
POAES: 0

VICTOIRES: e 0

Alexander
WURZ

NATIOMALITE:  AUTRICHE
DEPARTS: 19

B FOLES: 0

VICTORES: 0

Mika

HAKKINEN
NATIONALITE:  FINLANDE
DEPARTS: IR
POLES: 10

] VICTORES: 9

Emul:ﬂinnﬁi.fr' -
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. JORDAN MUGEN-HONDA

Damon
HILL

NATIONALITE: ANGLETERRE
DEPARTS: 100
POLES:

VICTOIRES:

6. PROST PEUGEOT

Olivier
PANIS
INATIOMALITE: FRAMNCE
DEPARTS: 74
POLES: _ 0

VICTORES: 1|

7. SAUBER PETRONAS

Jean
ALESI

B %’ﬁ'ﬁ

MNATIOMNALITE: FRAMNCE

DEPARTS: 151
POLES: 2
VICTOIRES: |

P-ldﬂ:

DINIZ
NATIONALITE:

POLES: _
VICTOIRES:

¢

A

™ POLES: 0

Ralf
SCHUMACHER

MNATIOMNALUTE: ALLEMAGNE

=

DEPART: 5

e

===

VICTOIRES 0

__TALIE

30

POLES: 0
VICTOIRES: 0

Johnn
HERBE

NATIONALTE; ANGLETERRE

SALO

MATIONALITE:  FINLANDE
DEPARTS: -1}
POLES: 0
VICTOIRES: )
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9. STEWART FORD

Rubens
BARRICHELLO

NATIONALUTE:

| VICTOIRES:

10. TYRRELL FORD

Iht:urd
| ROSSET

MATIONAUTE BRESIL
DEPARTS: 26
POLES: 0

" VICTOIRES:

11. MINARDI FORD

Shinji
NAKANO

MATIOMNALITE:
DEPARTS:
POLES:
VICTOIRES:

Shofistigues an relation aves les donndes de ko wisen 98

Jes

VERSTAPPEN
MATIONALITE: HOLLANDE
DEPMTSI: 56
POLES: 0
VICTOIRES: 0

Toranosuke
TAKAGI

MATIONALITE: JAPON
DEPARTS:

TUERO

MATIOMALITE: ARGENTINE
DEPARTS: 14
POLES: 0
VICTOIRES: 0
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